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RESUMO: Os termos Mundo 4.0, Industria 4.0, Educacdo 4.0, entre outras
denominagdes fazem alusdo a Quarta Revolucdo Industrial que, proveniente do
advento da tecnologia, modificou drasticamente nossa maneira de perceber e nos
relacionar com o mundo. A escola, assim como todos os demais setores sociais, precisa
dialogar com esse paradigma social-econémico-tecnolégico a que estamos expostos
para que nao se torne um ambiente obsoleto, palco de marginalizac6es e sem conexao
com a realidade. Assim, cabe ao centro educador promover o desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias para que esses individuos midiatizados
possam lidar, interagir e modificar o meio circundante. Pensando nisso, se a escola e
todo processo educativo precisa ser reformulado, estando em constante
questionamento de eficiéncia contextualizada, o papel do professor também necessita
atualizacdes. O educador na Era Digital deve ter em mente que os aprendizes sdo
individuos capazes de compreender a importancia e forga desses recursos, de inter-
relacionar-se com essas ferramentas e reformular sua existéncia de maneira
problematizadora e producente. Isto posto, urge a presenga do Educador 4.0 nas salas
de aula em todos os niveis de ensino, ou seja, aquele que, ao mediar o conhecimento,
estara fomentando o posicionamento critico e ativo de seus aprendizes. Nesse sentido,
objetiva-se discutir o papel do professor frente a revolucdo digital enfatizando a
importancia do educador e sua prética pedagogica estarem alinhados a esse novo
arquétipo social. Ao final da reflexao, pretende-se tragar um quadro comparativo entre
a concepgao do professor detentor do saber e tido como centro de conhecimento, ainda
bastante presente no cotidiano escolar, e o Educador 4.0, aquele que, atento a nova
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conjuntura, democratiza o saber, instiga a transformacdo de informacdo em
conhecimento e promove uma educacdo inclusiva, dialégica, autdbnoma e significativa
para seus aprendizes. Nesse ambiente democratico, de saberes construidos de forma
compartilhada, cada um é responsavel por seu aprendizado na medida em que
também aprende aquele que ensina.

Palavras-chave: Recursos Tecnolégicos. Educacao. Processo de Ensino-
Aprendizagem. Mediador do Conhecimento.

ABSTRACT: The terms The World 4.0, Industry 4.0, Education 4.0, among other
denominations allude to the Fourth Industrial Revolution which, from the advent of
technology, drastically changed our way of perceiving and relating to the world. The
school, like all other social sectors, must dialogue with this social-economic-
technological paradigm to which we are exposed so that it does not become an obsolete
environment, a stage of marginalization and without connection with reality. Thus, it
is up to the educator center promote the development of the competencies and skills
needed for these mediated individuals to cope, interact and modify the surrounding
environment. Thinking about this, if the school and the whole educational process
needs to be reformulated and constantly in question of contextualized efficiency, the
role of the teacher also needs updates. The educator in the Digital Age must bear in
mind that learners cannot be merely passive users of these new technologies, but, on
the contrary, individuals capable of understanding the importance and strength of
these resources, to interrelate with these tools and reformulating their existence
problematizing and in a productive way. Therefore, the presence of the Educator 4.0
in the classrooms at all levels of education is urgent, that is, the one who, in mediating
knowledge, will be fostering the critical and active positioning of his apprentices. In
this sense, the objective is to discuss the role of the teacher in front of the digital
revolution emphasizing the importance of the educator and his pedagogical practice
to be aligned with this new social archetype. At the end of the reflection, it is intended
to draw a comparative table between the conception of the teacher who holds
knowledge and he is a center of knowledge, still very present in the daily school life
and Educator 4.0, who, aware of the new situation, democratizes knowledge, instigates
the transformation of information into knowledge and promotes an inclusive, dialogic,
autonomous and meaningful education for his apprentices. In this democratic
environment, where knowledge is built in a shared way, each one is responsible for
own his learning insofar as he also learns the one who teaches.

Keywords: Technological resources. Education. Teaching-Learning Process.
Knowledge Mediator.

INTRODUGCAO

Os termos Mundo 4.0, Indastria 4.0, Educacao 4.0, entre outras denominacdes

fazem alusdo a Quarta Revolucdo Industrial onde a linguagem computacional, a



Inteligéncia Artificial, a Internet das coisas, a Computacdo em Nuvem, os Sistemas
ciber-fisicos, entre outras tecnologias se somam para dinamizar os processos nos mais
diversos segmentos. Proveniente do advento da tecnologia e em constante avancgo, a
Quarta Revolucdo modificou drasticamente nossa maneira de perceber e nos
relacionar com o mundo. Em nenhum outro momento histérico viveu-se uma
mudanga tdo intensa e significativa.

De acordo com dados apresentados no The Global Summit 2017, o futuro da
Educacao esta baseado no conceito Learning by Doing, ou seja, Aprender Fazendo. Em
seu relatério, o The New Work Order, divulgado pela Foundation of Young
Australians, uma organizacdo que estuda o comportamento e anseios dos jovens
australianos, apresentou uma perspectiva bastante radical ao afirmar que em um
futuro préximo praticamente todo trabalho humano sera substituido por maquinas,
robds ou Inteligéncia Artificial (FYA, 2019).

Se por um lado essa parece uma realidade distante e até alarmista para muitos,
por outro, ja é possivel se constatar esse cenario em varios setores do nosso cotidiano,
basta observarmos os constantes avangos na area industrial e na biotecnologia, nos
aplicativos para smartphones, na presenca cada vez mais constante da Inteligéncia
Artificial em nossas atividades rotineiras, entre outros intimeros exemplos. Cabe
ressaltar a influéncia das redes sociais cuja ideia basica preconiza ver, ser visto, se

comunicar e influenciar os outros.

A Rede Social é um instrumento que promove a alteragdo, reorganizacao e
construgdo da subjectividade. (...) O facto de através dos servigos telematicos
disponiveis na Internet se poder aceder aos mais variados tipos de informacao
sedeada em computadores em qualquer parte do mundo, se poder conversar
(em tempo real) e corresponder com pessoas espalhadas pelo mundo, se
poder ter o seu espago préprio de publicagdo faz com que se aprenda a ver e
a sentir o mundo de modo diferente porque se gera uma nova forma de
conceber o espago, o tempo, as relagdes, a representacdo das identidades, os
conhecimentos, o poder, as fronteiras, a legitimidade, a cidadania, a pesquisa,
enfim, a realidade social, politica, econémica e cultural (SILVA, 1999, p. 3-4).

Considerando que a sociedade se organiza também a partir dessas novas
interacdes que apresentam incontaveis meios de possibilidades, a escola, da mesma

maneira que todos os demais setores sociais, precisa dialogar com esse paradigma



social-econdmico-tecnolégico a que estamos expostos para que ndo se torne um
ambiente obsoleto, descontextualizado, palco de marginalizacdes e sem conexdo com
a realidade.

Isto posto, se 0s centros de aprendizado e todo processo educativo precisa ser
reformulado, estando em constante questionamento de eficiéncia contextualizada, o
papel do professor também necessita atualiza¢des. O educador na Era Digital deve ter
em mente que os aprendizes ndo podem ser meros usudrios apassivados dessas novas
tecnologias, mas, ao contrério, individuos capazes de compreender a importancia e
forca desses recursos de inter-relacionar-se com essas ferramentas e reformular sua
existéncia de maneira problematizadora e producente. Assim, urge a presenca do
Educador 4.0 nas salas de aula em todos os niveis de ensino, ou seja, aquele que, ao
mediar o conhecimento, estara fomentando o posicionamento critico e ativo de seus
aprendizes.

Nesse sentido, objetiva-se discutir o papel do professor frente a revolugao
digital enfatizando a importancia do educador e sua pratica pedagodgica estarem
alinhados a esse novo arquétipo social. Ao final da reflexdo, pretende-se tracar um
quadro comparativo entre a concepgao do professor detentor do saber e tido como
centro de conhecimento, ainda bastante presente no cotidiano escolar, e o Educador
4.0, aquele que, atento a nova conjuntura, democratiza o saber, instiga a transformacao
de informagdo em conhecimento e promove uma educacdo inclusiva, dialégica,
autobnoma e significativa para seus aprendizes. Nesse ambiente democratico, de
saberes construidos de forma compartilhada, cada um é responsavel por seu
aprendizado na medida em que “quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende

ensina ao aprender” (FREIRE, 2011, p. 12).

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo foi o estudo qualitativo a partir do
levantamento bibliografico, cuja fonte de pesquisa privilegiou textos académicos das
areas de Didatica, Pratica de Ensino e Pedagogia do Saber, literatura especializada

sobre autonomia no aprendizado, ensino significativo, aprendizagem criativa,



metodologias ativas com consultas em bases de dados confidveis, a saber: Scielo, Portal
CAPES, Google Scholar, Science.gov.

Os buscadores adotados na pesquisa foram: Mundo 4.0, Professor 4.0, Educador
no Século 21, Papel do Professor na Revolucdo Tecnolégica, Escola 4.0, Escola
Midiatizada, Papel da Escola na Era Tecnolégica, Democratizagdo do Saber,

objetivando tratar analiticamente da temética, porém sem esgota-la.

DESENVOLVIMENTO

A Revolugao Digital trouxe com ela uma nova maneira de se enxergar o mundo
e, assim, fez-se necessario uma reconfiguracdo de nossos padrdes sociais na medida
em que nao é mais possivel conceber o cotidiano sem a influéncia direta dos recursos
tecnolégicos. A escola, ambiente construtor de saberes e difusor do conhecimento, é
necessaria atencdo especial considerando seu carater formador e estreito vinculo com
as novas conjunturas.

Nesse contexto fortemente alicercado nas novas Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagdo? (NTDIC), ambiente escolar viu a urgente necessidade de
adequar suas praticas e ferramentas materiais e humanas na ambicao de construir um
espago que, ao se valer desses novos organizadores sociais, fosse capaz de promover
conhecimento integrado e valorativo. Isso significa dizer que a escola ainda tem a sua
frente o desafio de incorporar as NTDIC a sua pratica pedagogica cotidiana nao apenas
dialogando com estas, mas aproveitando seu poder para fomentar o aprendizado
colaborativo gerando conhecimento significativo para os aprendizes.

A esse respeito, Paulo Freire ja sinaliza, no célebre Pedagogia da Autonomia, que
a escola deve respeitar os saberes socialmente construidos pelos alunos na prética

comunitaria, considerando que o exercicio educativo possui carater formador, nao
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podendo estar alheio a formagao moral e ética do educando (2011). Cabe a escola
adotar uma pratica dialégica, aberta, curiosa, indagadora, atenta a realidade, aos
novos paradigmas que surgem e se estabelecem, haja vista que a educagao interfere
sobre a sociedade, fato que a torna histérica e contextualizada (SAVIANI, 2001).

Sendo assim, os centros educadores precisam considerar que muitas profissdes
e carreiras, que outrora ocupavam posicdes de destaque, se tornarao obsoletas pelos
avancos tecnolégicos e automacdo perdendo seus postos para a Inteligéncia Artificial
que pode ocupar a maioria dos postos de trabalho que conhecemos. O preparo do
aluno para o convivio social e sua atuagdo no mercado deve visar a aquisicao de
multiplos saberes incluindo os digitais permitindo-o interagir nesse ambiente
midiatizado e em constante mutagdo. Pensando nisso, é fundamental que certas
habilidades sejam estimuladas desde os primeiros anos escolares, tais como:
empreendedorismo, saber lidar com pessoas de forma colaborativa, desenvolvimento
so6cio emocional criativo, participagdo em projetos interdisciplinares, uso da empatia
com inteligéncia, além do desenvolvimento das competéncias relacionadas ao STEM
(termo em Inglés usado para designar o campo do conhecimento composto por
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica - Science, Technology, Engineering and
Mathematics) (CARON, 2019).

Se por um lado estamos presenciando o fim de uma era, por outro vemos o
nascer de outra onde a educagao tem papel fundamental na construgao de individuos
que nao apenas reajam as tecnologias de forma apassivada e alienante, mas que, ao
integra-la a sua realidade, interajam modificando a si e ao meio. O futuro da educacao
devera prescindir o uso desses recursos aproveitando ao maximo sua capacidade
impulsionadora e transformadora. Cabe a escola mostrar que no contexto atual muitos
paradigmas se modificaram e vem se transformando constantemente, inclusive nogdes
cristalizadas do que e como aprender. Exemplo disso é a compreensdo de que
atualmente é mais importante entender por que uma informagao ou certo conhecimento
ou determinada habilidade é necessaria e saber onde encontri-la ou como desenvolvé-la ao

invés de acumular conhecimento, pois j4 ndo é mais uma prerrogativa saber de tudo.

A maneira pela qual a informagdo é adquirida, a forma de lidarmos com ela, sua



manipulagdo e processo de ressignificacdo foram drasticamente alterados e a escola
precisa se adequar aos novos contextos sociais que emergem.

Demerval Saviani ja atentava para essa necessidade na obra Pedagogia Historico-
Critica: primeiras Aproximagoes quando salienta que sendo a educagdo determinada
socialmente, cabe a escola ser um local de democratizacao, de discussao, de
participacdo social e de cidadania, onde se exerca a consciéncia critica e ativa para que
nao se torne uma incubadora de segregacodes e centralidade de saberes (2000, p. 22). O
papel da escola é promover uma educagao plural, agregadora que seja capaz de
desmontar “as perspectivas cognitivas hegemonicas do conhecimento, a chamada
colonialidade do saber” (QUIJANO, 2009, p. 94).

Nesse sentido, é crucial atentar que a aprendizagem deve ser em todas as
instdncias colaborativa, ou seja, os professores passam a ser facilitadores do
conhecimento, aqueles que constroem comunidades em torno do aprendizado,
atentando ao talento e habilidades de seus alunos. Assim, o educador deve
proporcionar condi¢des de aprendizagem que valorize os conhecimentos do aprendiz,
considerando fatores como motivacdo, relevancia, interesse, dinamismo, etc.

Entretanto,

apesar de séculos de civilizagdo, muitos educadores ndo conseguiram superar
a prética formalista e mecinica, enquanto para a maioria dos educandos
aprender se resume a decoreba, por mais que se doure a pilula com métodos
sofisticados e supostamente desalienantes. Prevalece a pedagogia do
sacrificio, do aprender por aprender, sem se colocar o porgué, como e para qué,
impossibilitando compreender verdadeiramente o seu papel na vida do
individuo e da sociedade (MARTINS, 2003, p. 23-24 - grifo nosso).

Esse modelo formalista afasta a educagdo dos novos paradigmas sociais,
desvinculando o conhecimento da realidade. Por esse motivo, ndo se pode conceber o
professor como detentor de saberes, aquele que o centraliza e, de maneira mecanizada,
monopoliza o espago de aprendizado e transfere informacdes cristalizadas e
descontextualizadas. Diversamente, o professor deve ser mediador do conhecimento,
aquele que ao democratizar o saber considera o meio e as vivéncias de seus educandos
fomentando o intercAmbio de experiéncias, de ideias, a iniciativa, o trabalho em
conjunto em um ambiente seguro e encorajador onde todos se sintam motivados a

aprender, a ensinar, enfim, a compartilhar.



Ensinar inexiste sem aprender e aprender inexiste sem ensinar. S6 existe
ensino quando este resulta num aprendizado em que o aprendiz se tornou
capaz de recriar ou refazer o ensinado, ou seja, em que o que foi ensinado foi
realmente aprendido pelo aprendiz. (...) E uma experiéncia total, diretiva,
politica, ideolégica, gnosiolégica, pedagégica, estética e ética (FREIRE, 2011,
p- 30-31 - grifo nosso).

Tampouco se pode pensar a sala de aula como simples espago formativo com
aprendizes sendo meramente receptdculos. O ambiente escolar deve ampliar e
reconfigurar a funcao social do ensino, como defende o tedrico José Carlos Libaneo,
em seu Pedagogia e pedagogos, para qué?, de maneira visiondria muito antes do

surgimento das NTICs:

(...) a escola para a democracia e para emancipacdo humana é aquela que,
antes de tudo, através dos conhecimentos tedricos e praticos, impulsiona o
desenvolvimento mental. (...) Aprender, entdo, consiste no desenvolvimento
de capacidades e habilidades de pensamento necessarias para assimilar e
utilizar com éxito os conhecimentos (1998, p. 19 - grifo nosso).

Pensando nisso, deve-se privilegiar a criagdo de ambientes inovadores que
desenvolvam projetos interdisciplinares, onde os alunos aprendam fazendo e testando
possibilidades - Learning by Doing. A escola deve incentivar uma nova cultura
educacional voltada a resolucdo de problemas, a inovacdo, as atividades
empreendedoras, ao principio colaborativo, a Cultura Maker (ou Movimento Maker diz

respeito ao Faca Vocé Mesmo - Do-It-Yourself) (CARON, 2019).

Nao existe um modelo pronto para aplicar e todos podemos (e devemos)
contribuir, quebrando velhos paradigmas de anos impostos em uma educagao
descontextualizada, pautada em transmissdo de conhecimento e ambientes
pouco propicios ao processo de aprendizagem. Para muitos educadores ligados
ao tema, o modelo pautado na cultura maker - do faca vocé mesmo - é um dos
caminhos (GAROFALO, 2018 - grifo nosso).

No ambito educacional, a proposta Maker pressupde o aprendizado por meio da
experimentagdo, de vivéncias concretas, de atividades praticas, incentivando o trabalho
integrador a partir de propostas desafiadoras e estimulantes onde o aluno aprende na
medida em que se engaja nos projetos e encontra solu¢des genuinas para as situagdes
reais apresentadas. O objetivo é potencializar o protagonismo e a autonomia no processo

de ensino-aprendizagem, fazendo do aprendiz o responsavel por seu aprendizado.



DISCUSSAO

Frente a esse cendrio revoluciondrio e inesgotavel, o professor precisa alinhar
sua préatica a atualidade e aos anseios mercadolégicos. O Educador 4.0 tem o desafio
didrio de transformar a experiéncia do aprendizado por meio da tecnologia
promovendo a criacdo de novos espagos, propondo diferentes possibilidades de
aprendizagem oportunizando emancipacao e eficiéncia. Nessa nova conjuntura, “o
aluno passa a ser ouvido e é parte atuante vital dos processos educacionais. Ele sai da
passividade e aprende a virar ator. Neste sentido tem que ser ouvido e compreendido
desde o inicio" (GAROFALO, 2018). A vista disso, a atividade educativa parte do
principio que interesses, fatores motivacionais, experiéncias anteriores e necessidades
do educando devem ser levados em conta na praxis educacional que visa uma agao
transformadora.

Tendo isso em mente, conectividade global e facilidade de acesso a informagao,
maquinas e sistemas inteligentes, automacdes e mecanismos robotizados, as novas
midias, Big Data, a velocidade da veiculagao de informacdes, a constante reformulacao
de conceitos e as inovacdes em diversas areas sao alguns dos muitos temas que a escola
deve colocar em pauta quando ambiciona preparar o aluno para o convivio social e
para o mundo do trabalho. Sem poder estar a margem desse cendrio que se modifica
constantemente, cabe ao centro educador promover o desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias para que esses individuos midiatizados
possam lidar, interagir e modificar o meio circundante. Para que isso aconteca de fato,
a proposta pedagogica deve estar pautada em “uma acado politica concreta e cotidiana,
autonoma e consciente de todos aqueles que almejam tal transformacao, ou seja, a acao
pedagodgica precisa estar em consondncia com a acdo politico-pedagdgica no espaco
escolar” (COUTO, 2011, p. 156-57).

Nesse ambiente de trocas, o educador deve usar os recursos tecnolégicos de
forma criativa, dinamica, consciente e colaborativa, haja vista que “as tecnologias
devem revolucionar a educacdo do mesmo modo que revolucionaram a sociedade e

nossas vidas cotidianas. Com isso, ndo sdo apenas ferramentas, mas igualmente

agentes de transformacdo” (GAROFALO, 2018 - grifo nosso).




A aprendizagem mediada pelas diversas tecnologias oferece oportunidades de
interagdo comunicativa e reflexdes acerca do uso das diferentes linguagens na
contemporaneidade. Portanto, a escola precisa integrar tecnologia ao curriculo,
explorar todo seu potencial e promover o didlogo com as areas do conhecimento
fortalecendo seu caréter inter/ trans/multidisciplinar. Por essa razao, “o curriculo do
sucesso passa a explorar metodologias ativas ao trabalhar com projetos, investigacao,
resolucdes de problemas, produgdes de narrativas digitais e desenvolvimento de
atividades maker, transformando as ferramentas digitais em linguagem”

(GAROFALO, 2018).

O curriculo é concebido como um lugar de experiéncia e como local de
interrogacao e questionamento da experiéncia. (...) O curriculo é entendido de
forma ampla, como experiéncia vivida. Aqui se entrelagam o conhecimento
escolar, as histérias de vida e o desenvolvimento intelectual e profissional,
permitindo a transformacdo do préprio eu (CEREZER, 2007, p. 2 - grifo nosso).

Na Era Digital, o curriculo que integra a necessidade formadora do ambiente
escolar a realidade do aprendiz é entendido como um aporte de emancipagdo e
libertacao, ja que permite a construcdo de significados e valores sociais e culturais, pois
entrelacam-se conhecimento escolar, vivéncias, desenvolvimento emocional cognitivo

e profissional, permitindo a transformagdo do individuo (CEREZER, 2007, p.2).

0 Educador 4.0 e a Cultura Maker

Na Cultura Maker, ndo é permitido ao aluno o posicionamento passivo frente ao
seu aprendizado; ao contrario, exige-se dele constru¢des mentais variadas, tais como:
a) Leitura e pesquisa;

b) Comparagao e observacao;

@)
~

Sistematizagao e aplicacdo;

R

Associagao e inferéncias;

D
N—"

Imaginacdo e curiosidade;

Analise e reelaboracao;

—
N

g) Criacdo/idealizacdo e avaliacao;

h) Construcdo e reconstrucdo do saber;



i) Verificagdo e problematizacao da realidade;

j) Obtencao e organizac¢do de dados;

k) Elaboracdo e confirmacao de hipoteses;

) Classificagdo e interpretacdo de informacgdes;

m) Planejamento e aplicacdo de possibilidades na resolucdo de conflitos;
n) Enfrentamento e tomada de decisdes.

Pensando nisso, compartilhamento de vivéncias, atividades pautadas em
eventos concretos, adogao de estudos de caso, resolucdo de situacdes-problema com o
uso da tecnologia sdo alguns dos exemplos de préticas da Cultura Maker que preconiza
um aprendiz engajado e responsidvel por seu aprendizado determinado ao
autodesenvolvimento. Em outras palavras, uma aprendizagem baseada no paupavel,
onde ha compartilhamento de trabalhos e experiéncias, priorizando o intercambio de
saberes, o respeito ao ambiente e as limitacdes, além de promover a interacdo social, o
cooperativismo, o sentimento de lideranca, o trabalho em equipe, a empatia, a

equidade, a criticidade e a criatividade na resolugao de conflitos.

Essa dinamica, que vai desencadear nos alunos de situacdes desafiadoras,
intrigantes, exigentes, aos retornos que os alunos produzem, misturando vida,
experiéncia atual e interpretacdes dos desafios postos, € a marca da identidade do
processo ensino-aprendizagem, visto em sua complexidade e amplitude.
Considero que as préticas pedagoégicas devam se estruturar como instancias
criticas das praticas educativas, na perspectiva de transformacdo coletiva dos
sentidos e significados das aprendizagens (FRANCO, 2012, p. 31-32 - grifo
NOSSO).

Entendendo o aprendiz é um sujeito reflexivo e ativo que se apropria e
transforma os elementos fornecidos, o Educador 4.0 deve focar sua pratica na
“producdo de atividade intelectual, no aluno e pelo aluno, articulada a contextos nos
quais os processos de ensinar e aprender ocorrem” (FRANCO, 2012, p. 55). E preciso
dar espaco e voz para que o aprendiz se expresse, sugerindo estratégias,
recomendando possibilidades, propiciando ambiente e meios necessarios e adequados
para que a aprendizagem aconteca em sua plenitude. O conhecimento precisa interagir
com o contetido cognitivo do aluno e estar relacionado a um aspecto relevante de sua

vida (BROWN, 2007, p. 66-68).



Por essa razdo, a produgdo de atividade intelectual precisa estar articulada a
diferentes contextos de aprendizado, inclusive considerando o aprendizado ndo
institucionalizado, aquele ndo sistematizado, ou seja, levando em conta que nao se
aprende apenas na escola, mas “em contextos sociais mais amplos, compreendendo
que o fendmeno ensino-aprendizagem ndo se esgota no acontecimento aula”
(PIMENTA, 2013, p. 152). Isso porque a aprendizagem deve ser uma vivéncia auténtica
e como tal ocorre em diversos centros de a¢do, na medida em que o aprendiz tem
contato com outros ambientes onde informacado se transforma em conhecimento o
tempo todo.

Essa postura dialégica entre educador, educando e diversos centros de
aprendizado permite que reais trocas de saberes se estabelecam haja vista que o
processo de ensino-aprendizagem é uma via de mao dupla. Além disso, “ensinar ndo
é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao ou a sua
construgao” (FREIRE, 2011, p. 21) e esse ato é sempre realizado de forma colaborativa,
onde educador e educando, lado a lado, vao se transformando em reais sujeitos da
construcdo e da reconstrucao do saber. E crucial que se estabeleca “uma intimidade
entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles
tém como individuos” (FREIRE, 2011, p. 49).

Por conseguinte, é importante ter em mente que na mediacdo entre esses
sujeitos sociais - aluno e professor - se situa as perspectivas multirreferencial e
multidimensionais do processo educativo, em outras palavras, aquelas que
consideram os elementos complexos e totalitdrios da educagdo, respectivamente
(FRANCO, 2012, p. 87). Esses elementos compreendem precisamente o elaborado

processo de transformacdo do dado em informacao e deste em conhecimento.

Valdemar Setzer, em Os Meios Eletronicos e a Educacdo: uma visdo alternativa,
define essas trés instancias que muitas vezes sdao confundidas e tratadas como

sindnimas.

Defino dado como uma seqiiéncia de simbolos quantificados ou quantificaveis.
Quantificavel significa que algo pode ser quantificado e depois reproduzido
sem que se perceba a diferenca para com o original. Portanto, um texto é um
dado. (...) Informagio é uma abstragdo informal, que estd na mente de alguém,
representando algo significativo para essa pessoa. A informagdo pode ser



propriedade interior de uma pessoa ou ser recebida por ela. Uma distincao
fundamental entre dado e informagdo é que o primeiro é puramente sintatico
e a segunda contém necessariamente semdntica. (...) Caracterizo conhecimento
como uma abstracdo interior, pessoal, de algo que foi experimentado,

N

vivenciado, por alguém. A informagdo foi associada a semantica.
Conhecimento esta associado com pragmiitica, isto é, relaciona-se com alguma
coisa existente no “mundo real” do qual se tem uma experiéncia direta. O
conhecimento é sempre prético (SETZER, 2001, p. 39-62).

O autor afunila ainda mais as noc¢des de dado, informacdo e conhecimento,

particularizando cada uma a partir de uma palavra-sintese.

Um dado é puramente objetivo - ndo depende do seu usudrio. A informacao é
objetiva-subjetiva no sentido que é descrita de uma forma objetiva (textos, figuras
etc.) ou captada a partir de algo objetivo, mas seu significado é subjetivo,
dependente do usudrio. O conhecimento é puramente subjetivo - cada um tem a
vivéncia de algo de uma forma diferente (SETZER, 2001, p. 51-62).

Com essas conceituagdes em mente, a ressignificagdo de dados - cédigos que
dizem respeito a informagao ndo tratada, descritos através de representagdes estruturais
- em informagdo - o dado processado, a abstracdo que representa algo significativo - e
novamente em conhecimento - a vivéncia valorativa - deve ser realizada pelo aprendiz
de maneira reflexiva. Nesse complexo processo transformacional, onde abstracao,
aplicacdo e experimentacdo se fundem, considera-se necessariamente o reciproco
exercicio de pesquisa-agio-critica-colaborativa entre educador e educando com vistas a
reelaboracdo da realidade social (PIMENTA, 2013, p. 147).

Essa acao reflexiva dialégica permite que o aprendiz ndo apenas lide com as
NTICs mas, principalmente, problematize sua realidade e a transforme. “O educador
deve ajudar os alunos a questionar sua realidade, problematiza-la e tornar visivel o
que antes estava oculto, desenvolvendo novos conhecimentos sobre ela” (FRANCO,

2012, p. 48). Isso porque

é impossivel transmitir conhecimento: o que se transmite sdo dados,
eventualmente representando informagodes. Para que haja transmissdo de
conhecimento de uma pessoa para outra, é necessario haver interagdo
pessoal entre os envolvidos, com a primeira mostrando ou descrevendo

vividamente a sua experiéncia (SETZER, 2001, p. 65-66).



Ao democratizar o conhecimento, o Educador 4.0, a partir de uma praxis
integradora, deve assegurar condicdes para que a aprendizagem se torne mais eficaz, sélida
e consolidada, propiciando o desenvolvimento cognitivo, afetivo, moral e social dos
educandos. Seu papel ¢, ao se valer das ferramentas tecnolédgicas, mitigar desigualdades e
marginaliza¢des, instigar o senso critico, além de promover agdes transformadoras que
ressignificam resisténcias em emancipagoes. Nesse sentido, o exercicio pedagoégico que
adota deve acompanhar e refletir as mudangas que ocorrem no mundo e estar pautado na
ideia de atuagdo efetiva na sociedade por meio de a¢des que fomentem inclusao social,
cultural e digital, autonomia consciente instigando no aprendiz o continuo processo de
acao-reflexao-reconfiguracdo: sendo o aluno também responsabilizado por seu
aprendizado, ele age ao aprender e reflete acerca daquilo que aprende.

O Quadro 1 apresenta uma comparagdo entre a Pratica Formalista e a Pratica Ativa.

Quadro 1 - Comparativo entre a Pratica Formalista e a Pratica Ativa

PRATICA FORMALISTA PRATICA ATIVA

Educador 4.0: Educador democratico.

Professor como transmissor de informacodes e | Professor como mediador e facilitador que
aplicador de teorias. impulsiona o educando em sua formacao e auto
formacéo.

Democratizacao / Socializagao do conhecimento.
Pautada na troca e na iniciativa —Conhecimento

Centralizagdo do conhecimento no professor.
Pautada na transmissao de saberes.

construido.

Educacao baseada em modelos tradicionais Vivéncias, saberes prévios e interesses dos
de ensino — imperialismos educacionais. educandos séo valorizados.
As necessidades do aprendiz ndo sao Respeita a experiéncia social dos alunos como
consideradas. individuos.
Ensino descontextualizado.
Saberes estaticos, reproducéo de Ensino contextualizado.
conhecimentos baseados em uma Unica Vinculagao entre educagao e sociedade.
nocao de racionalidade.
Uso da tecnologia como mero incremento Uso das NTICs de forma critica e ativa.
com funcao ilustrativa ou como meio de A tecnologia funciona como contexto para
entretenimento. interagdes.

. Fomenta a autonomia e o protagonismo do
O professor é o centro do processo de aprendiz

ensino-aprendizado, detém todo o
conhecimento.
Foca-se na heteronomia e ndo na autonomia.

Corresponsabilidade de aprendizado.

Enfase na autoaprendizagem, reflexao e
autodesenvolvimento.

Learning by Doing — Cultura Maker.

Problematizacéo e resolucéo de conflitos
Dinamismo e criatividade.

Atividades pautadas em eventos concretos, adocao
de estudos de caso, resolucao de situacoes-
problema com o uso da tecnologia.

Base behaviorista e estrutural —
condicionamento.

Atividades mecénicas e repetitivas, énfase na
repeticdo e memorizagao, listas e exercicios
decorebas de conceitos e definigao.




Sem conexao com a realidade -
conhecimento desvinculado de situacoes
reais.

Aprendizagem Significativa.
Educagao como continua reconstrugao da
experiéncia.

Os campos e areas do saber sdo estagnados
e organizados de maneira isolada —
Perspectiva hegemonica do conhecimento.

Carater inter/trans/multidisciplinar.
Continuo e proficuo didlogo entre as éareas.

Curriculo essencialmente técnico com énfase
voltada para a eficiéncia e produtividade.
Entende o sistema educacional como sistema
industrial, utilizando modelos organizacionais
e administrativos.

Processo de moldagem do individuo.

Curriculo integrado: compreendido de forma ampla
e concebido como aporte de questionamento da
experiéncia e vistas para emancipacéao e liberdade.
Entrelacam-se conhecimento escolar, vivéncias,
desenvolvimento emocional cognitivo e profissional,
permitindo a transformacéo do individuo.

Centralidade do saber totalizante.
Conhecimento hegemdnico — colonialidade
do saber.

Educador e Educando s&o vistos como agentes
sociais, sujeitos que constroem e reconstroem o
saber coletivamente.

Agles pautadas na centralizacdo dos sujeitos
— 0S papeis sao estanques.

Foco na eficiéncia, na mecanicidade de
aprendizado, na competitividade.

Acbes pautadas na coletividade — nao ha papeis
definidos, o que importa € a troca.

Promove o trabalho colaborativo, a interagao social,
0 cooperativismo, a empatia e equidade.

Educacao apassivada e apolitizada.
Reproducéao de marginalizagoes.

Pratica e postura do professor impregnadas
de senso comum e mantenedoras ou
difusoras de exclusoes.

Educagao Transformadora de carater inclusivo,
formador e ético.

Posturas que promovem o multiculturalismo, que
interferem sobre a realidade, transformando-a —
pratica idealista e politizada.

Fonte: Elaborado pela autora

CONSIDERAGOES FINAIS

Vivemos uma revoluc¢do em todos os setores do nosso cotidiano e no ambiente
escolar isso néo ¢ diferente. A escola urge repensar as ferramentas existentes, criando
também possibilidades outras para que os alunos possam se apropriar das NTICs. Em
face a esse cenario, ndo ha um tnico modelo a seguir, ao contrédrio, o processo da
Educacao 4.0 esta em pleno desenvolvimento e vem se transformando a medida que
novos incrementos se fazem necessdrios. A aprendizagem pautada no uso da
tecnologia, no desenvolvimento da inventividade e cooperacao, na experimentacao e
resolucdes tendo o aluno como centro do processo apregoa que equipamentos
tecnolégicos sdo importantes, mas é fundamental que acompanhem préaticas
pedagodgicas que fomentem vivéncias significativas respeitando aprendizes e
educadores.

No processo, o educando deve ser capaz de interagir com as NTICs,
interrelacionando informacdes e conteddos com sua vida, construindo novas

narrativas e competéncias, produzindo referéncias e significados. Em outras palavras,



o aprendizado deve ser significativo e fazer sentido a realidade do aluno, sendo nao
hé aquisicao e construgao de conhecimento nem saber produtivo.

Nesse contexto, o papel do Educador 4.0 é desencadear nos alunos situacoes
desafiadoras vistas em sua complexidade e amplitude objetivando a perspectiva critica
e emancipatoria, o desenvolvimento de capacidades e habilidades de pensamento, a
superacao de problemas e dificuldades por meio do trabalho colaborativo gerando,

assim, a transformacao coletiva dos sentidos e significados.
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